EL RoBo pEL CETRO CALAVERA
(ANO 10 2, CAMPANA CREADA POR CRIPTBLEIS)

Amigos. Voy a contaros una historia. dabia una vez un nigromante [lamado
Ralgar. como todos los nigromantes. estaba obsesionado con su biisqueda de poder personal y
cred distintos artefactos para que le ayudaran en la biisqueda de su objetivo. “Uno de estos
artefactos era una maza hecha con los crdneos de sus enemigos. Se valis de esta maza,
[lamada cetro calavera, como arma personal durante el resto de su Vida. pero dejemos la
maza de lado ahora. retomaremos su historia mds tarde. Oien. ‘Kalgar destruysé un pequeio
pueblo  para tener wmaterial para sus experimentos e nvestigaciones nigromdnticas.
Qurante el asalto. secuestré a una nisia Vviva y la mantuvo como su esclava durante unos
anos en su guaridd.

Mas tarde Kalgar consiguis hacerse con uno de los libros de “Nagash. tarea nada ficil.
pues tuvo que derrotar al Vampiro que era su dueno, asi pues. llegd exhausto a su guarida
dejé el libro en una mesa y se durmié en su sillén mientras la esclava preparaba el fuego en
la chimenea. Cuando desperts. su esclava estaba leyendo el libro. y ésta. al ser sorprendida
lo arrojs al fuego sin querer con el sobresalto. viendo lo que habia hecho. salis corriendo.
Kalgar. poseido por la ira. tomé el cetro calavera y la persiguis por todo el castillo en
ruinas que él lamaba hogar. hasta acorralarla en las almenas. Su esclava prefiris saltar
de las almenas y morir antes que el castigo que le daria su seior.

Kalgar enloquecis. avin mds. y pasé el resto de sus anos perfeccionando un hechizo
que le permitiera vineular el espiritu y la mente de su esclava a un cuerpo Vivo, para asi
poder. mediante la tortura si era necesario. obtener los secretos que ella habia leido en el

Libro.

Estuvo cercano a su metd, pero su obsesion lo cegaba. Apenas comia y no dormia., el
agotamiento pudo con él. pero con sus ultimas fuerzas intentd la ascension a liche usando
como filacteria su querida maza. “El ritual, dificil con las capacidades mentales al mdximo.
falls debido a la debilitada voluntad de Kalgar. Pero st que consiguié Vincular parte de su
espiritu al arma. Oesde entonces se Volvis avin mds poderosa. parece ser que es
indestructible, y su uso enloquece al portador con el tiempo. Es mds. aun muerto, Kalgar
intenta reanimar a los muertos con el hechizo que fue su perdicion. Cuenta la historia que
un hechicero habil puede. ofreciendo un sacrificio. revivir a cualquiera. sin importar el
tiempo que [leve muerto. en el cuerpo del sacrificado.

La maza estuvo perdida durante aitos. pero un piel verde se hizo con ella. Este
encabezé una horda de orcos y no muertos contra el imperio. el gran teogonista reconocis el
poder del artefacto y una vez aniquilada la amenaza que suponia el ejército de pieles verdes
Y no muertos, lo mandsd custodiar en secreto en un monasterio sigmarita.

“El cetro calavera ha sido robado del monasterio recientemente. 2 dias después de
que los monjes avisaran del robo. estos fueron hallados muertos ante el edificio. que parece
invadido por criaturas malignas.

“El cetro no solo es un arma mortifera. sino que de caer en manos equivocadds...
ii‘Podria incluso devolver la vida a “Nagash y el peligro que eso representa para los vivos!!



Esta aventura estd pensada para el afio 1 o 2.9Qa&& primeros retos sean un poco
suaves para el afio 2, pero a partir del 3° se animpoco. Creo que donde mejor
encajarian seria en el afio 1,5 ya que son difipdea personajes sin experiencia.

iiEspero que disfruteis jugando estas aventura® tamrmas como yo he disfrutado
creandolas!!



EL MONASTERIO:

“El monasterio parece que ha sido elegido por la avanzadilla maligna como refugio.

“Vuestro deber en esta primera mision es encontrar pistas del posible ladron y de paso
purgar el mal de ese lugar para que pueda ser consagrado de nuevo a Sigmar. ‘Por este
motivo. la recompensa es 100 monedas de oro por conseguir las pistas y 10 monedas mds por
cada criatura eliminada.

La puerta de entrada puede ser una puerta dotiémes alguna disponible, al igual que
la puerta a la sala central de la mazmorra, o pusee2 puertas, una al lado de la otra.

@ El cofre esta vacio, pero el primer jugador qusegbe tesoros, podra coger una
carta del mazo de Equipo de Batalla, que habrangractn en el armero.

El cofre contiene hierbas medicinales (no uftiliea) por valor de 50 monedas de

0ro y una pocion curativa que restaura 4 puntosugepo y solo se puede utilizar en
este reto.

© El espejo tiene grabado el simbolo del caos guperficie ondulante deforma lo
que refleja, obviamente es un artefacto malignzé&gusea la pista que necesitan.

Monstruo errante®rco



LA Bruja:

El espejo que habéis encontrado parece ser un artilugio de comunicacion, he podido
examinarlo lo suficiente como para saber la ubicacién de su contacto. por desgracia. la bruja
que Lo tiene en su poder me percibis y lo destruyd antes que pudiera averiguar nada mds.
“Recibiréis 200 monedas si matdis a la bruja Laurana.

Laurana, la bruja, es una poderosa nigromante. éBuegar cualquier miniatura
femenina para representarla, pero en el Gltimo sesopre puedes usar la miniatura de
hechicero del caos.

@ El cofre contiene un frasco de agua bendita (ctancarta de tesoro). El primer
jugador que busque tesoros encontrara algo ennedray podra coger una carta del
mazo de Equipo de Batalla.

El cofre contiene 50 monedas de oro y un juedaoetiamientas de ladron.

Movimiento| Ataque Defensa  Cuerp0 Mente
© La Bruja Laurana@ 7 lq 2 3 D 6

Laurana posee los siguientes conjuros del caosidviMuertos vivientes y Oxidacion.
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LA ToRRE EMBRUJADA:

La bruja vestia con una capa raida en la que se podia Ver el escudo de armas de una antigua
familia de baja nobleza que habitaba una torre aislada cercana a la frontera con “Bretonia.
“De la torre no queda mucho, pero quizis bajo ella se oculte el ladrén del Cetro Calavera.
Recibiréis 200 monedas de oro por la cabeza de “Vivian, la guerrera del caos que dirige a
los monstruos que alli se encuentran.

Representar a Vivian, una mujer con gran armadesacomplicado ya que es una

miniatura dificil de encontrar, pero no imposiblze todas formas, si no tienes una

figura apropiada, puedes usar al hechicero delga@srepresentarla, el pobre es el méas
polivalente del juego.

@ El primer personaje que busque tesoros, encangraia libreria un pergamino de
piel de hierro.

Esta sala es el mausoleo familiar de los antigaogpantes de la torre, si algun
personaje busca en el sarcofago, encontrara lad&gpa la Voluntad, es una espada
ancha que, una vez por reto, puede anadir al atapeantidad de dados igual a los
puntos de mente que tenga el usuario. Despuésade,usl personaje pierde un punto
de mente. Si se toma la espada, es lanzado desdecéfago un hechizo de muertos
vivientes.

© El cofre esta vacio y tiene una trampa de fleshao se busco trampa antes de
abrirlo, el personaje que lo abra perdera un pdetouerpo.



) y ® El primer personaje que busque en esta saangara en el armario una
pocion curativa que puede restaurar hasta 4 pdetoserpo.

® gl primer personaje que busque tesoros encordlgoaen la armeria y podra coger
una carta del mazo de equipo de batalla. El cafréiene 100 monedas de oro. Vivian

N/
W es una guerrera del caos con 4 puntos de cuesmeymente.
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LA MiNA of Hierro:

“Parece ser que lo estamos haciendo bien. ya que las fuerzas malignas estin saliendo a la
luz. Han atacado unas minas de hierro. muy importantes para el Imperio. sin motivo
aparente. Ll principe Magnus piensa que como [rustramos su anterior intento de
establecer una base para su avanzadilla en el monasterio. lo Van a intentar con la mina.
Recibiréis 200 de oro por destruir a Zickmar, la giargola que se ha visto merodeando por la
zona y que parece ser quién manda en la mina.

@ La libreria esta llena de libros de contabiligeahotaciones de la mina y en lo que a
primera vista os parece un armero, solo enconpiéas y herramientas para excavar la
roca.

La mesa se encuentra llena de trozos de mindeal lyerramientas necesarias para
comprobar su calidad.

© El guerrero del caos acudira al ruido que hacparsonaje al caer en la trampa del
pasillo.

® Este es el almacén del producto facturado deida.nkl cofre 1 tiene lingotes de
hierro por valor de 50 monedas de oro. El cofretd eacio y tiene una trampa de aguja
envenenada, que si no se desactiva antes de abrnirlenena al personaje que lo abra.
El cofre 3 tiene lingotes de hierro por valor den2nedas de oro.

® Zickmar es una gargola normal, pero tiene un dad® en cada ataque.



® En esta fragua es donde se trabaja el mineralh@zarer los lingotes de hierro antes
de sacarlos de la mina.
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LA \UAMPIRESA:

Las tropas que atacaron las minas parecen provenir del castillo Von Richten. “El castillo
fue arrasado hace unos 20 anos por cazadores de brujas. ya que tenian pruebas de que el
Baron Von “Richten era un vampiro. ‘Recibiréis vuestra recompensa de 250 monedas si
derrotiis al actual comandante del castillo (Vampiresa Susan Von Richten).

Puedes usar al hechicero del caos como vampiresa,l@ ideal seria contar con una
miniatura de vampiresa del clan Lahmia de Games§toik

@ El primer personaje que busque tesoro en esitab@n, encontrara una pocion de
curacion, que restaura 4 puntos de cuerpo, y ugapeno con el conjuro Tempestad de
los conjuros de aire, en el armario.

Este instrumento de tortura esta cubierto dersapgro no parece reciente.

© El primer personaje que busque tesoro en esitabigim recibira un punto de dafio

al cuerpo por una trampa de flecha que hay ennedrém, si no se desactivo antes de
buscar tesoro. El armario esta vacio.

©®) Hay 150 monedas en cada cofre.

® La neblina de muerte se mueve solo por la pamngbeeada, para moverse, tira 2

dados rojos y mueve una cantidad de casillas iguaferior al resultado, no puede
volver sobre sus pasos en un unico turno, puedsr pagavés de los personajes, esto



dafia a los personajes haciéndoles perder un pentoefpo, pero no puede ocupar la
misma casilla que un personaje. Los personajesepupdsar a través de ella, pero
pierden un punto de cuerpo, aunque esto no ledergeguir el movimiento. Solo el
conjuro Tempestad puede destruirla, pero no lessdgto a los jugadores.

® Esta parte del castillo se ha hundido. Algunajueletos estan trabajando para
despejar la zona de escombros. Estos esquelesesmoveran ni atacaran hasta que un
personaje entre en la sala.

@ susan Von Richten, la vampir: Movimiento | Ataque| Defensa Cuerpo| Mente

8 3 4 4 6

Susan posee los siguientes conjuros del caos: dduegivientes, Dominacion y Rayo
mortifero.

Susan recibird a los personajes con su rayo mrtifdentando cogerlos a todos.
Susan no abandonara bajo ninguna circunstancisasta

Cuando Susan pierda su ultimo punto de cuerpoadibs jugadores que se transforma
en una densa niebla y escapa por la rejilla queshasl suelo, no ha sido destruida, no
hay recompensa.

Monstruo erranteZombi
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Las CATACUuMBAS pEL CASTILLO:

Cuando derrotasteis a la criatura del castillo. esta desaparecis transformada en niebla por
una rejilla. Los canteros ya han terminado su trabajo y han abierto un paso por el que ir
tras la vampiresa a las catacumbas del castillo. Ahora que estd débil es el momento de
acabar con ella para siempre. si lo logriis. obtendréis las 250 monedas de recompensa que
se o5 habia prometido antes.

Recordad, no sabemos que hay ahi abajo. pertrechaos bien iy no olvidéis las pociones
curatiVas! Tomad esta estaca. con ella podréis derrotar a la Vampiresa para siempre.

Da a los jugadores la oportunidad de comprar pesiaespués de leerles el encabezado
del reto. Uno de ellos debe llevar la estaca. Siiéade por algin motivo y no son
capaces de recuperarla, no podran dar una mudinéida a Susan.

@ silos jugadores abren el sarcofago, descubtogmestos de un antiguo héroe,
quizés el fundador de la familia Von Richten ardesque se volvieran vampiros. En
todo caso solo la armadura, que lleva el escudordas de la familia, ha sobrevivido al
paso del tiempo. La Armadura Von Richten es unazsotan bien elaborada que no
dificulta el movimiento y permite tirar un dado exicuando te defiendas de muertos
vivientes.

El cofre de arriba contiene 2 pociones curatiyae curan 4 puntos de cuerpo cada
una. El cofre de abajo contiene 500 monedas de oro.



© Enel Sarcoéfago se encuentra Susan Von Richtesy estado actual es vulnerable,
si el personaje que porta la estaca entra en ¢ortan el sarcéfago y no hay monstruos
en la sala, podra destruirla para siempre. Si rftateen, tendran que enfrentarse a ella
en El Tumulo ya que recuperard las fuerzas justes yolver a huir transformada en
niebla.

En el sarcofago hay algunos papeles garabateattos.edos un mapa.

Monstruo erranteZombi



EL RESCATE:

“Parece que las sospechas son ciertas, intentan traer a la vida a seres de las tinieblas de
cuya existencia el mundo se libré hace mucho. Han secuestrado a 6 personas de un pueblo
cercano, que sospecho. serdn el sacrificio necesario. Os marcaré en el mapa el lugar a donde
las han [levado. “Recibiréis 15 monedas por cada persona rescatada.

Necesitaras para este reto 4 miniaturas para quesenten a los 4 aldeanos cautivos,
si, solo quedan 4, aunque secuestraron 6. Harraddthasta la muerte a uno por puro
placer y a otro lo han llevado al tamulo.

€y El hechicero del caos conoce los hechizos Oxddadviiedo, Dominacion, Bola de
llamas, Rayo mortifero y Nube del caos.

En esta jaula estan encerrados 4 aldeanos, muglos personajes cuentan les
sigue faltando 2.

Una vez que los héroes entren en esta sala, sonar&larma magica. Revela el
contenido de todas las habitaciones excepto ladgalas momias, los monstruos iran
hacia la puerta de salida para bloquearla o hasipdrsonajes, lo que tengan mas cerca.
Los aldeanos estaran bajo el control de los jugaiaiue se los tienen que distribuir
como les apetezca. El perfil de los aldeanos sigeiente:

Aldeano: Movimiento | Ataque| Defensa Cuerpo| Mente
7 1* 2 2 4




*. Los aldeanos solo aciertan con calavera blabes.personajes pueden darles armas
para que las usen pero no objetos protectores.usdem usar armas a distancia ni que
tiren mas de 2 dados de combate.

© Este instrumento de tortura esta cubierto dersdngsca y hay restos de un cadaver
en un rincon de la sala. Por la reputacion de ilepverdes es posible que torturaran a
la victima hasta la muerte solo por diversion.

® El primero que busque tesoro en esta sala, elacargobre la mesa de alquimia una
pocion de olor dulzén, es una pécima curativa g@seaura 4 puntos de cuerpo.

® El primero que busque tesoros en esta sala, pmuréntrar algo de equipo de
batalla en el armero, debe coger una carta de @qeipatalla del mazo.

® En la libreria hay un pergamino de Piel de higrava el primer personaje que
busque tesoros en esa sala.

@ cada cofre tiene una trampa de aguja envenesddagbren antes de desactivar la
trampa resultaran envenenados. Cada cofre contga por valor de 200 monedas.

Monstruo errante®rco



EL TaMuro:

Entre los papeles de la Vampiresa hemos hallado un mapa que marca unos antiguos tiimulos.
Cuenta la leyenda que alli fue enterrada una poderosa seiora del caos. cuyo nombre se ha
perdido con el tiempo. muchos héroes valerosos perdieron su vVida luchando contra ella. “No
podemos permitir que la traigan a la vida de nuevo.

dHay que detenerlos a toda costa y recuperar el cetro. Si conseguis el cetro se os
entregardn 250 monedas a cada uno.

Cuando llegais al tiimulo. veis como un guerrero del caos empuja hacia el interior al aldeano
secuestrado que no conseguistels encontrar.

Lo siento, en este reto no puedes usar al hechit#rcaos como vampiresa, ya que si
no consiguieron clavarle la estaca, se encuentta erisma sala que un hechicero del
caos “de verdad”. Lo ideal seria contar con undatira de vampiresa del clan Lahmia
de GamesWorkshop o similar.

@ Este guerrero del caos lleva a empujones a @anraho largo del camino marcado
con flechas. Al final del turno del malvado brugh,GC estara en una casilla marcada
con flecha y el rehén justo delante de él. Sileénetermina en la casilla marcada con X,
el hechicero del caos, que tiene el cetro, podiairea la Sefiora del Caos.

El guerrero del caos puede abrir las puertas gogua vaya pasando para entorpecer la
marcha de los personajes.

Si matan al GC el aldeano estara bajo el contigudador que haya dado el golpe de
gracia.



Aldeano: Movimiento | Ataque| Defensa Cuerpo| Mente
7 1* 2 2 4

*. El aldeano solo aciertan con calavera blanca personajes pueden darles armas
para que las usen pero no objetos protectores.uddem usar armas a distancia ni que
tiren mas de 2 dados de combate.

El cofre contiene un cetro de oro valorado enr8d8edas. No es un arma.
© El cofre contiene una corona de oro y diamandéésrada en 300 monedas de oro.

® El primero que busque tesoros en esta sala, pmuréntrar algo de equipo de
batalla en el armero, debe coger una carta de @qeipatalla del mazo.

® EI hechicero del caos conoce los hechizos Oxidadvliedo, Bola de llamas x2,
Rayo mortifero y Nube del caos. Puede atacar careteb calavera, tira 3 dados de
ataque el dafo producido resta puntos de mentagam tle cuerpo. Cada vez que se
usa, los usuarios no malignos pierden un punto @eten si algin personaje se queda
sin puntos de mente por este motivo, pasa a sénotaato por el malvado brujo.

Susan VVon Richten' |a Vampire; MOV|m|e Ataque Defensa Cuel’pO Mente
8 3 4 4 6

Susan solo estara en este reto si no consiguitawvarke la estaca. Posee los siguientes
conjuros del caos: Muertos vivientes, Dominacidtayo mortifero.

Si consiguen resucitar a la Sefiora del caos, @&ditead un hechizo de teletransporte
abandonando a su suerte a los que tantas molestes) tomado para resucitarla.

Monstruo errantedvlomia

Si han conseguido detener el sacrificio y evitade ka Sefiora del caos vuelva de entre
los muertos y devuelven el cetro del caos leegoisnte:

Anmigos. habéis evitado que un gran mal asolara este mundo, gracias a Vosotros el Imperio
Y quizds todo el viejo mundo se ha librado del azote del caos.

“El cetro del caos vuelve a estar bajo la proteccion de Sigmar. esta vVez en el templo de
Altdorf. nuestros intentos de destruirlo han sido infructuosos. pero esperamos que esté
lejos de las manos equivocadas gracias a la atenta mirada del Gran Teogonista.

Tomad la recompensa que os ofrece el principe Magnus y disfrutad de un merecido descanso.
os lo habéis ganado.

Si deciden quedarse el Cetro Calavera, seran @asios proscritos. El imperio no
contard con ellos para eliminar a la Sefiora dekCao



LABATALLA CONTRA LA SERORA pEL CAOS:

Parece ser que llegasteis tarde al timulo y la seiiora del caos resucitada consiguid huir,
pero tenemos buenas noticias pues la hemos localizado. estd reuniendo un ejército del caos
en una cueva cercana al tiimulo. “Oebemos derrotarlo antes de que revina suficientes tropas
como para representar una amenaza contra el Imperio. Si salis Victoriosos recibiréis una
recompensa de 600 monedas de oro.

Para representar a la Sefora del caos resucitdtiza wna miniatura de doncella
espectral, banshee o similar, aunque también pussscualquier mini femenina, si
quieres darle un aspecto que no sea de muertatavie

@ siun personaje entra aqui pon la plantilla deulee del caos pero no coloques las
puertas. El personaje no podra ver nada, en sunpodxirno debe tirar un dado rojo,
saldra por la puerta marcada con el numero queesanel dado, coloca entonces esa
puerta, pero si saca un 6 no habra podido encamitrguna salida, permanecera ahi un
turno mas y perdera un punto de cuerpo.

Estos goblins estan dormidos, los personajesguupdsar por las casillas ocupadas
por ellos si lo desean. Cuando un personaje se anp@vuna casilla sombreada debe
tirar un dado, si sale un escudo blanco, ambosrgofiéspiertan. También despertaran
si son atacados. Una vez despierten, en el turhendlwado brujo huiran, pero irdn
abriendo las puertas marcadas con “x” a su pasta flagar a la sala del guerrero del
caos Y el fimir, donde se quedaran apoyandolos.



© El primer personaje que busque tesoro en estidabidim encontrara una pocima
curativa en el armario, esta pocion cura 4 punéosugrpo.

® El primero que busque tesoros en esta sala eacdnin pergamino de piel de
hierro en la libreria.

® El cofre es una trampa, si un personaje abrefed sin desactivar la trampa antes,
el cofre explota provocando la pérdida de 2 pud®suerpo a todo aquel que esté en
contacto con él.

® EI hechicero del caos conoce los hechizos Oxidadliedo, Bola de llamas x2,
Rayo mortifero y Nube del caos.

@ Aqui se encuentra la Sefiora del caos.

Sefora del cao: Movimiento | Ataque| Defensa Cuerpo| Mente
7 4/2 5 5 5
La Sefora del caos conoce los hechizos del caomenta de fuego, Rayo mortifero y
Bola de fuego x 2.

Monstruo erranteGuerrero del caos



Cosas utilizadas:

Marcadores y muebles:
- Armarios 3
- Armerias 1
- Chimeneas 1
- Cofres 3
- Espejos 1
- Librerias 2
- Mesas 1
- Mesas de alquimista 1
- Mesas con grimorio 1
- Muros dobles 2
- Muros simples 9
- Potro de tortura 1
- Puertas 14
- Puertas dobles 2
- Puertas secretas 4
- Sarcéfago 2
- Trono 1
- Tumbas 17

Trampas:
- Lanza 6
- Pozo 4
- Pozo doble 1
- Pozo profundo 1

Enemigos:
- Esqueletos
- Fimirs
- Gargolas
- Guerreros del caos
- Goblins
- Hechiceros del caos
- Momias
- Neblinas de muerte
- Orcos
- Zombis

Habitaciones:
- Exteriores de la fortaleza de los ogros
- Gran biblioteca del mago
- Gran sala del enano
- Habitacion con jaula
- Nube del caos
- Salon del trono
- Sanctasanctorum



Jefes y personajes especiales:
- 4 x Aldeanos/Rehén
- La bruja Laurana
- La Sefiora del Caos
- Susan Von Richten, la vampiresa
- Vivian, la guerrera del caos

Consejos:Todo el material que he utilizado lo puedes eneorn el Remake V1 de
www.heroquest.ea excepcion de los jefes y personajes especkilésnes un
HeroQuest original, vas a necesitar algunos bighmssas mas de los que trae la caja:
- Monstruos: momias fimir y esqueletos principaltbeen

- Un sarcofago

- 2 armarios

- Algunas piedras caidas

- Puede que alguna puerta

- A parte, el material imprimible y los jefes.

El Cetro Calavera no esta pensado para que settequos héroes, pero si lo hacen y
alguno termina sin puntos de mente por utilizgsleedes hacer un pequefio reto en el
que se enfrenten a su antiguo compairiero.

Tesoros de reto de la campariidn la siguiente pagina estan las cartas de $osdse
de reto que pueden encontrar los personajes. kias ¢@nen tamafio Magic, para
poder enfundarlas en fundas baratas, por ese negtao un poco deformadas.
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Espada de Voluntad

Esta espada brilla con la fuerza de voluntad del
que la blande
Permite tirar 3 dados en el ataque.

Una vez por reto, puede sumar a un ataque
una cantidad de dados iguala los puntos de
mente del héroe. Despucs el héroe pierde un

['Illl)li'! de mente,
No utilizable por el mago

www_heroquest. os

029%, R 0408 | 1

o B e S ———

Cetro Calavera

Permite tirar 3 dados de ataque. el dafio
producide resta puntos de mente en lugar de
cuerpo. Cada vez que se usa. si el usuario es
ut héroe, pierde un punto de mente, s algin
héroe e queda sin puntos de mente por este
motiveo, pasa a ser controlade por el malvade

brujo.
FPueds usarle el mago

heroquastas
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Armadua de “Von Richten

Esta armadura de maravillosa factura luce en el
pecho el escudo de anmas de la casa Von
Richten.

Permite tirar 3 dados adicionales de defensa, v
un dado extra site defiendes de ataques de
muertos vivientes.

No dismnuye el movimiento,

No nrilizabie por el mago ni el elfo

wwwe heroguest. os




