· Paladín del caos: 
Movimiento: 4 +1
Ataque: 4 +1 (acierto con cualquier calavera)

Defensa: 5 +1

PC: (8) 11
PM: (2) 3
Armas: Gran mangual.

Armaduras: Coraza.
Personaje: No mágico.

Afinidad: Corporal.

Habilidades: 

-Bendecido por el caos: Has recibido las bendiciones de los cuatro grandes dioses del caos, has sido bendecido. Te proporciona una mejora de tu perfil (ya incluida en él).
-Golpe demoníaco: El poder de un demonio se almacena en tu arma, éste confiere un gran poder, aunque en ocasiones es caprichoso y tracionero. Una vez por reto, podrás liberar el poder de tu arma, al hacerlo podrás doblar tu tirada de ataque (sin incluir bonificadores), aunque pierdes 1 PC por cada dos escudos negros que saques.
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· Caudillo orco: 
Movimiento: 7

Ataque: 4 (acierto con cualquier calavera)

Defensa: 5 

PC: (8) 11
PM: (2) 3
Armas: Hacha de batalla.

Armaduras: Escudo, casco y armadura de cuero.

Personaje: No mágico.

Afinidad: Corporal.

Habilidades: 

-Waaaagh!: Eres capaz de lanzarte con gran energía en busca de más enemigos que aplastar. Una vez por reto, te permite relizar un nuevo turno completo; sin embargo, si en ese turno recibes algún ataque sólo te defenderás con un dado.
-Fuerza descomunal: Tu gran fuerza física te permite llevar armas a dos manos con una sóla mano.
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· Enano del caos: 

Movimiento: 6

Ataque: 3 (acierto con calavera blanca)

Defensa: 6 

PC: (7) 10
PM: (3) 4
Armas: Hacha enana.

Armaduras: Cota de malla, casco y escudo.

Personaje: No mágico.

Afinidad: Corporal.

Habilidades: 

-Desmontar trampas: Para desactivar una trampa deberás tirar un dado de combate, si el resultado es una calavera, la trampa se te disparará. Con el kit de herramientas sólo se te disparará con calavera blanca.

-Resistencia férrea: Pueden llegar a ser un auténtico muro infranqueable para tus enemigos. Una vez por reto podrás sumar 2 dados a tu tirada de defensa. Usar esta habilidad conlleva perder 1 PM.
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· Asesino skaven: 
Movimiento: 8
Ataque: 4 (acierto con cualquier calavera)

Defensa: 3 

PC: (6) 8
PM: (4) 6
Armas: 3 dagas, espada ancha y garras sencillas

Armaduras: Armadura de cuero.

Personaje: No mágico.

Afinidad: Compensada.

Habilidades: 

-Sigilo: Podrás atravesar en tu turno tantas criaturas como tu propio movimiento te permita.
-Ataque letal: Cuando ataques a un enemigo que se encuentre adyacente a ti, las calaveras negras que hayas sacado en la tirada valdrán por dos calaveras.
[image: image4.png]“Puntos de Cuerpo

1’"‘““‘1‘“

Actuales

ty 0O0000000d

Oo000o000o00oa

“Puntos de Mente

1’"‘”“’1‘“

Actuales

SO o o o [
. O000000000|

{

gt

o 2

AR

wwwheroquest.es





· Hombre oscuro: 
Movimiento: 7

Ataque: 2 (3) (acierto con calavera blanca)

Defensa: 5 

PC: (6) 8
PM: (4) 6
Armas: Arco compuesto y hacha de mano

Armaduras: Cota de malla y casco.

Personaje: No mágico.

Afinidad: Compensada.

Habilidades: 

-Tiro acertado: Cuando utilices un arco u otra arma a distancia, tu gran precisión con las mismas hará que puedas tirar un dado más de combate en el ataque (ya incluido en el perfil).
-Arquero habilidoso: Gracias a tu gran habilidad eres capaz de manejar arcos a dos manos con una sóla mano sin necesidad de soltar tus demás armas.
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· Rey funerario:
Movimiento: 7
Ataque: 3 (acierto con calavera blanca)

Defensa: 5 

PC: (6) 8
PM: (4) 6
Armas: Espada ancha.

Armaduras: Cota de malla y escudo.

Personaje: Mágico.

Afinidad: Compensada.

Habilidades: 

-Hechizar: Tus conocimientos sobre la muerte te permiten lanzar tres hechizos nigrománticos.
-Ira de los muertos: Una vez por reto puedes duplicar el efecto de uno de tus hechizos nigrománticos. Usar esta habilidad conlleva perder un PM.
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· Vampiro:
Movimiento: 7

Ataque: 3 (acierto con calavera blanca)

Defensa: 4 

PC: (6) 8 
PM: (4) 6
Armas: Espada ancha.

Armaduras: Armadura de cuero y capa protectora.

Personaje: Mágico.

Afinidad: Compensada.

Habilidades: 

-Hechizar: Tus malignos conocimientos  te permiten lanzar tres hechizos del caos.

-Chupa sangre: Tu sed de sangre es infinita. En vez de realizar un ataque con tu arma, puedes atacar en un combate sin armas usando tus garras y colmillos con dos dados de combate; cada calavera blanca no salvada cura un PC al vampiro además de dañar al oponente.
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· Espectro:
Movimiento: 7

Ataque: 3 (acierto con cualquier calavera)

Defensa: 3 

PC: (5) 6
PM: (5) 8
Armas: Espada ancha.

Armaduras: Capa protectora.

Personaje: Mágico.

Afinidad: Mental.

Habilidades: 

-Hechizar: Tus malignos conocimientos  te permiten lanzar tres hechizos del caos.

-Incorpóreo: Podrás atravesar en tu turno tantas criaturas como tu propio movimiento te permita.

-Robar el alma: Las heridas que causas en tus enemigos desgarran sus almas. Antes de atacar puedes elegir que el daño que realices revierta sobre los PC o sobre los PM.
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· Nigromante: 
Movimiento: 7

Ataque: 3 (acierto con calavera negra)

Defensa: 3

PC: (4) 5
PM: (6) 9
Armas: Espada ancha.

Armaduras: Capa protectora.

Personaje: Mágico.

Afinidad: Mental.

Habilidades: 

-Hechizar: Tus conocimientos sobre la muerte te permiten lanzar seis hechizos nigrománticos.

-Armas de filo: Podrás utilizar cualquier tipo de espada, mientras no sean a dos manos.
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· Hechicera oscura: 
Movimiento: 7

Ataque: 1 (acierto con calavera negra)

Defensa: 3

PC: (4) 5
PM: (6) 9
Armas: Bastón.

Armaduras: Capa protectora.

Personaje: Mágico.

Afinidad: Mental.

Habilidades: 

-Hechizar: Tus malignos conocimientos  te permiten lanzar nueve hechizos del caos.
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