EL OFESLIZ OF “WILHEM (ANO 1)
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— e a——
El bravo aventurero “\Wihem el “Rubiciindo. ha alcanzado cierto renombre en los niltimos tiempos
debido u sus hazanas contra los orcos M *gofrf ins en los [imites con los “Reinos “Froncerizos, contra los
adoradores de Cuos en Talabecland y frente u los bundidos que asolaron Gutzbirg “No obstante,
como dice el refrin. no es oro todo lo que reluce. “Fl mismo. o alguien de su partida. robaron 1

ellos. se br'rf‘gfwxw a Lus ruinas de ‘ﬂwbe‘r\;jvu br'ﬁpm’sroﬁ da e: pnrg.frr'f./m de lus viles eriuturas quie

moran en ellas. Fucontradlos. vivos o muertos, iy recuperad el objeto sustraido. “Reeibiréis 300
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Monedus de Oro por [ rects perucién de [u reliquiia oe “\

La gargola de esta sala es especialmente resistente. Cuando sus puntos de Cuerpo lleguen a 0, tras un turno de espera, volvera a
levantarse con todas sus puntuaciones al maximo. La segunda vez que lleguen sus PC a cero, es retirada del juego definitivamente.
En la chimenea se encuentra el Cuerno Sagrado (Ultima pagina).

La figura del Guerrero de Caos es una mera estatua inerte. Sélo esta ubicada aqui para que los héroes desconfien de una posible
13 + A ”»
resurreccion

Los orcos de esta habitacion estan equipados con lanzas y pueden atacar en diagonal. El cofre contiene 150 monedas de oro y una
pocima de héroes

En esta armeria los héroes encontraran una lanza, un hacha de mano y una daga.



E- El cofre contiene una pocima de fuerza, una de resistencia y una curativa

F- La baldosa con roca caida representa un pilar en mitad de la sala. Cuando los héroes busquen tesoro descubriran en un hueco en la
parte superior del pilar el tesoro de reto Cubo de Teletransporte (Ultima pagina). Para hacerse con él tendran que escalarlo. Para
ello deben tirar un dado de combate, si sale cualquier calavera caen y pierden un punto de vida. Si sale calavera negra, ademas
quedan aturdidos.

G- El cofre contiene una trampa de flecha envenenada (-1PC) y se tira un dado de combate, si sale calavera negra se pierde otro punto
adicional. En su interior hay 100 monedas de oro.

H- Aqui se encuentra el brujo de caos que se ha enseforeado de estas ruinas. Los esqueletos vivientes son los infortunados restos de
Wilhem y su partida de aventureros. Tienen los valores normales de esqueletos. Por su parte el brujo de caos tiene:
Cuerpo 2 Mente 4 Mueve 6 espacios Ataque 3 dados Defensa 3 dados. Conoce tres hechizos de Caos.

Cuando sus puntos de cuerpo lleguen a 0, los héroes comprobaran como el agonizante enemigo, antes de morir abre una pequena
redoma que guardaba entre sus ropas. En ese momento habra liberado al Genio Malvado (Djinn) Puedes utilizar la ficha que se adjunta
al final.

El genio tiene Cuerpo 3 Mente 3 Mueve 6 espacios Ataque 3 dados y Defensa 4 dados. Conoce los tres hechizos de fuego.

Al buscar tesoro, bajo el trono podran encontrar la reliquia sustraida que deben devolver al templo de Verena y un depdsito con 50
monedas de oro.

Monstruo errante: goblin



N ; Crierno Saarado
Cribo de Teletransporte e

Al verter en el interior de este cuerno
sagrado un vial de agua bendita se
transforma automaticamente en una
pécima curativa que recupera cuatro
puntos de Cuerpo

Te permite intercambiar tu
posicién por la de cualquier
jugador en el tablero.

Al usarlo cuenta como accidn

(hechizo)

www heroquest.es www heroquest es

Ficha de Genio




